
Назва кафедри Музикознавства та культурології 

Назва дисципліни Соціокультурне проектування в Україні 

Загальна кількість кредитів 
(годин) 

5 кредитів, 150 годин 

Курс та півріччя, де 
починається дисципліна 

1 курс, 
1 семестр 

Кількість семестрів, протягом 
яких вивчається дисципліна 

один семестр 

Форма навчання, для якої 

дисципліна пропонується 
денна та заочна 

денна та заочна 

Попередні умови не має 

Назви спеціальностей, для 

яких пропонується вивчення 
дисципліни 

034 «Культурологія» 

Короткий опис дисципліни Мета дисципліни – соціокультурного проєктування як 

технології й інструменту професійної діяльності, формування 

практичних навичок використання проєктного підходу до 

розв’язання соціокультурних проблем. 

Завданнями вивчення дисципліни є: 

− ознайомлення з потенціалом проєктної діяльності у 
вирішенні соціокультурних проблем; 

− опанування теоретично-методичними основами 
соціокультурного проєктування; 

− відпрацювання навичок розробки соціокультурних проєктів, 

програм; 

дати опис видів, моделей, основних етапів соціокультурного 

проектування та основних підходів до її проектного опису та 

трансформації культури; 

- прищепити навички застосування методик та прийомів 

експертного аналізу культурних феноменів, проблемних 

соціокультурних ситуацій,цілепокладання, виявлення варіантів 

та вибору оптимального шляху розвитку конкретної ситуації з 

урахуванням широкого культурно-історичного контексту; 

- виробити навички інтегрованого використання проектних 

технологій у сфері культури; 

- дати знання з основних технік проведення аналізу в проектній 

діяльності. 

Після вивчення дисципліни магістранти повинні: 

знати: систему основних понять і категорій, принципів 

організації проектної діяльності, види проектів, сучасні моделі 

та технології проектування, моніторингу, оцінки та управління 

культурологічними проєктами, технологію розробки соціальної 

програми. 

Вміти: ефективно здійснювати аналітичні, організаційно- 

управлінські, консультаційно-методичні функції у соціально- 

культурній сфері; розробити та впровадити соціально- 

значущий   проект,   оформити   заявку  на   його фінансування; 

аналізувати   соціокультурну  ситуацію  та   виділяти   окремі її 



 складові; використати ігрові методи соціокультурного 

проектування; 

Набути досвіду роботи з методами проектування соціально- 

культурних процесів сучасних умовах з урахуванням 

прогресивного вітчизняного та зарубіжного досвіду. 

 


