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Назва дисципліни Комп'ютерна анімація  

Загальна кількість годин 4 кредити/120 год. 

Курс та півріччя, де 

починається дисципліна 
2-3 курси 

Кількість семестрів, 

протягом яких вивчається 

дисципліна 

1 

Форма навчання, для якої 

дисципліна пропонується 
Денна/заочна 

Попередні умови - 

Назви спеціальностей, для 

яких пропонується вивчення 

дисциплін 

Усі спеціальності 

Короткий опис дисципліни 

Мета: сформувати знання про векторну 

графіку, комп’ютерну анімацію, вміння 

створювати рухомі об’єкти з використанням 

інтерактивних технологій. 

Основний зміст. Комп’ютерна графіка і 

анімація. Основи створення векторних 

зображень та анімацій. Технології створення 

інтерактивних анімацій. Створення простого 

мультфільму. 

 


